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PREMESSA

“‘La competenza digitale presuppone l'interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo
con dimestichezza, spirito critico e responsabile per apprendere, lavorare e partecipare
alla societa. Essa comprende l'alfabetizzazione informatica e digitale, la comunicazione e
la collaborazione, I'alfabetizzazione mediatica, la creazione di contenuti digitali (inclusa la
programmazione), la sicurezza (compreso l'essere a proprio agio nel mondo digitale e
possedere competenze relative alla cybersicurezza), le questioni legate alla proprieta
intellettuale, la risoluzione di problemi e il pensiero critico” (Raccomandazione del
Consiglio europeo relativa alla competenze chiave per l'apprendimento permanente,
C189/9, p.9).

La crescente esigenza di rafforzamento e di continuita delle competenze digitali evidenzia
la necessita di concepire il curricolo digitale come un percorso verticale che, nei tre ordini
di scuola del nostro Istituto, permetta agli alunni di sviluppare competenze digitali
interdisciplinari di facile replicabilita, utilizzo e applicazione su piu fronti, muovendo dalle
cinque aree di competenza fondamentali individuate nel documento DigComp 2.2
formulato dal’European Commission’s Joint Research Centre1:

+ Alfabetizzazione su informazioni e dati

» Comunicazione e collaborazione

* Creazione di contenuti digitali

* Sicurezza

* Problem solving.

Nello specifico le aree di competenza individuate dal Digcomp sono:

Area 1: “Alfabetizzazione e dati”

L’area si inquadra nella dimensione “informazionale” o “cognitiva” delle competenze
digitali. Essa € relativa alla capacita di cercare, selezionare, valutare e riprocessare le
informazioni in rete.

| bambini e i ragazzi, relativamente al loro grado, dovrebbero:

1. Navigare, ricercare e filtrare dati, informazioni e contenuti digitali;
2. Valutare e gestire dati, informazioni e contenuti digitali;

3. Saper riconoscere e sapersi difendere da contenuti dannosi e pericolosi in Rete (es.
app, giochi online, siti non adatti ai minori, materiale pornografico e pedo-
pornografico etc.).

Area 2: “Comunicazione e collaborazione”
Quest’area fa riferimento a quelle competenze volte a riconoscere le giuste ed appropriate
modalita per comunicare e relazionarsi online:
1. Saper interagire con gli altri attraverso le tecnologie digitali;

2. Essere consapevoli nella condivisione delle informazioni in Rete;
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3. Essere buoni “cittadini digitali”;

4. Collaborare adeguatamente con gli altri attraverso le tecnologie digitali;
5. Conoscere le “Netiquette”, ovvero le norme di comportamento online;
6. Saper gestire la propria “identita digitale”.

Area 3: “Creazione di contenuti digitali”
Quest’'area fa riferimento alle capacita di “valutare le modalita piu appropriate per
modificare, affinare, migliorare e integrare nuovi contenuti e informazioni specifici per
crearne di nuovi e originali’.

Le specifiche competenze digitali che andranno sviluppate in questo caso sono:

1. Creare e modificare contenuti digitali in diversi formati per esprimersi attraverso
mezzi digitali;

2. Integrare e rielaborare contenuti digitali;

3. Capire come il copyright e le licenze si applicano ai dati, alle informazioni e ai
contenuti digitali;

4. Comprendere i basilari principi di programmazione.

Area 4: “Sicurezza”

Quest’area include la necessita di salvaguardare i propri dati personali e rispettare le
regole nel trattare i dati altrui.

Nello specifico, bisognerebbe puntare a sviluppare in bambini e ragazzi le seguenti
competenze:

1. Imparare a proteggere i dispositivi e i contenuti digitali e comprendere i rischi e le
minacce presenti negli ambienti digitali. Conoscere le misure di sicurezza e
protezione e tenere in debita considerazione I'affidabilita e la privacy;

2. Proteggere i dati personali e la privacy negli ambienti digitali. Capire come utilizzare
e condividere informazioni personali proteggendo se stessi e gli altri dai danni.
Comprendere che i servizi digitali hanno un “regolamento sulla privacy” per
informare gli utenti sull’utilizzo dei dati personali raccolti;

3. Conoscere (ed esercitare) i propri diritti in termini di privacy e sicurezza.

Area 5: “Risolvere problemi”
Quest’area intende sviluppare I'abilita cosiddetta del problem solving, ovvero lo sviluppo
del pensiero computazionale e dell’analisi di una situazione problematica con
I'individuazione degli strumenti digitali piu adeguati alla loro risoluzione.
Nello specifico, bisognerebbe puntare a sviluppare in bambini e ragazzi le seguenti
competenze:
1. Risolvere problemi tecnici, identificare e risolvere, quando si opera con dispositivi e
si usano ambienti digitali, i problemi tecnici (dai piu semplici ai piu complessi)
2. |dentificare i bisogni e le risposte tecnologiche, individuare le esigenze e
identificare, valutare, selezionare e utilizzare gli strumenti digitali e le possibili
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risposte tecnologiche per soddisfarle. Regolare e personalizzare gli ambienti digitali
alle proprie personali (ad es. accessibilita).

3. Usare creativamente le tecnologie digitali e utilizzare strumenti e tecnologie digitali
per creare conoscenza e innovare processi e prodotti. Impegnarsi individualmente e
collettivamente nell'elaborazione cognitiva per comprendere e risolvere problemi
concettuali e situazioni problematiche in ambienti digitali.

4. ldentificare i gap di competenza digitale. Essere in grado di sostenere altri nello
sviluppo delle loro competenze digitali. Individuare opportunita per auto-formarsi e
tenersi al passo con I'evoluzione digitale.

Per ogni area di competenza il DigComp 2.2 prevede piu sottoaree, a loro volta definite da
8 livelli di padronanza, per i quali sono di seguito riportati, per ciascuna delle 21 sottoaree,
i rispettivi indicatori.

DIMEMSIONE I« UIVELLI DI PADRONANTIA

«  nonsduare modaita per oeare e modifiare contenut dgitali semplics n formatl sempia;
+ sceglien come esprimeni atiraverso la oeazone di materias dgiall semplci

= indniduare modails per oeare @ modficare contenut dgitall semplic i fomal sermipic;
¢ srepisle CHME SSOimenT attiaversn la oearone d matersh donall semobcd

DIMEMEIONE 3 « LIVELLI DI PADRONANIA

A bvelle hase & can
1 | Faiuto di qualcune, sono
in graco-d

« scegiere mod per modificae, affinare, miglicsare e integrare vod semplicl
di nusawi conteriit e informazionl per creame di nuavl e odginall

+ sregier mod per modificare, affinare, maglicare & integrare voo sempsal
i nuavi conteriti e informazionl per creame di nuavl e caginall

« =piegare mod permodificare, affinare; regliceave e infegrare vod ben defiite
i i contenoti & infamazioni per creame di nudyl e oignak

DIMEMEIHE |+ AREA DI COMPETENZA
5. CREAZIONE DI
CONTENUTI DIGITALI

INTERMEDIO

- discutere mod per modificare. affinare, migliorae e niegare nuav
contendti & nformazan per rearme di nuosi & angirall

DIMEMSIONE 2 - COMPETENZA
3.2 INTEGRARE = Clitre 3 fomiee supparta
E RIELABORARE ) e g
CONTENUTI DIGITALI

+ lavorare con contenut] & infoemazions muo @ diversi, modificandoli
affinandoll, migorandoé e ntegrandoli per creame i nuowv e ariginall.

+  walutae (e modalita pio appropnate pes modificere, afinare, muglineare & integrare
Auavi contenutl @ informnaziond speafic pes creame di nuovi 2 oginal

+  creare soluroni per preblem cormplessi e poco definit, merents iz modifica,
I'affmaments; || meglicramento & Nintagraziane di contenct! & informaziont
i el know-hon essEtents per oeame di nuoy & orginali

+  Wegrare i mee CONDSEENZE Per famine un contributo alle prassi e afe cnoscenze
professionali e fomire supporo 2d altr per Nintegrazione @ i3 nelaboazons del contenun

+  reare solumonl per probler complessi con maolt fatten di intevazions merents
12 modifica, [affinamenta, | mgliccamento e Nntegrazione di contenut @
wformaziani nuos ned know=how esestents par orearne o nuovi & oniginall;

+ - propoe nudve ides & processt nell'ambite spedfica
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®
A,

DIMENZICONT T » AREMA DI COMPETENZA

3. CREAZIONE DI
CONTENUTI DIGITALI

DIMENSIONE 2 = COMPETENZA

3.3 COPYRIGHT
E LICENZE

DIMENSICME 3 = LIVELLI DI PADROMAMNIA

A lwello base = con
Faluin di gualoung, sono
in grade o

ndwiduane semplho regole di copyright & licenze da applcare
a datt, nfomanon e contenut diggali

A llvelln base in
SADNON € COR LN
suppEITte adeguats
|zidove necessaio. song
ingrado o

¥

mdviduare sempho regale di cogyright £ licenze da appicans
a dati, informazont e contenuti digitali

Ca solo & Hsohvends
poolemi diett, sona in
pfado di

.

wnidvidisane fegoes di copyright & Brenze ben definite & sistematche
da applicare & dari, nfeemaziani digitall & congenuts

In Moo indienderts,

o seronda imist fabbisogn

£ risolvendo probiemi ben -
defiriti & non sistEmatid,
5000 1 grana o

Olite & formire suppgano
aqi altr, =on in-gedo
o

dismutess regale o copytight e licerze da sppiicare 3 infarmaron e contenutt digaali.

adgttare diverse regoie di copyright & Ucenze da applicare
a dati informazon e contemutl digdtall

A un ivello avanzaty,
SECONICKT | Mgy

fzthisogni & guelh .
oegh allri, s nterno di
COFitEst) COmMEssl, s

in grado o

scegliere |e regole pu aporopnate che applcang il copyaght &
le licenze a dati, nformazion e contenuti dgnall.

A un Inallo altamenta
sperial 27E(g, sono i
gradn de

creare sofurionl ped probierm complessi con definizions BTrLats inarsnt
lapplicazione o copyright & liceree a dat, informazion| e conterut digtalk
mntegrane e mie conoscenze per fomie un contebuto alle peatiches alle onoscenze
prafessionat e famire supperio ad alti nedlapplicazrone del copyrioht & delle licenze

# un fvallo

AT ElSSIME & uper
specializzaia, sono i
gradn de

creare soiuzion| pet risolvene probismi compéessi con moltl fattas o nterazona
inerent lapplicarane di copynght @ [cenze a datl, infermamani digiall @ contenut;

praprre Mudve idee B processl nellamba specificn
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DIMEMSICNE 17+« AREA D COMPETENIA
3. CREAZIONE DI
CONTENUTI DIGITALI

DIMENSIONE 2 - COMPETENZA

3.4 PROGRAMMAZIONE

DEMENSIONE | = AREA DI COMPETENZA

4. SICUREZZA

DIMENSIONE 1 - COMPETENZA
41 PROTEGGERE
| DISPOSITIVI

DIMENSIONE 3 « LIVELLI DI PADROMANIA

A lella base & con

i grada bt

[@iut @ qualcung song

alencane sermplict stiuziani per un sistema infarmatico per isolwess
un semplice problema o swalgene un compita semphca.

i vello hasen
SLEONDMIE € Con un
suppodto adeguatn,

MECESEaANT, Sang
in rado ot

elencare sermplici istruzian per un sistema infiarmatico per nsolvese
un sempiice probiema o wolges un compita semplica.

Gz salo & risolendn
prablemi dinetts sana in
grada di:

elencaie hLZan ben definite & ssiomatche ped un sstama infsermation
per risoivere problem sslematic o svolpene compitt sistematici.

In miza rdipendents
semncs | misl fhbisogn

dfirali & ron sstamaticl
sono i grada o

e tisahenda prableriiben

elencane e isturon ped un sistema infofmaticn pes Ksobene un
determinata problema g svolgere un compita specifico

QOltre & fimies supparta
agli attrf, sona n giads
522

GpETAME 0ON ISLTeane per un sistema informatico per nsohers
N prohlema daersa o swoigels cmpitl diversi

| A unlivelis avareats,
secondo | rmisl
fabhisoqnl @ quadl

degi aibi, alliniems di
ContEst compless], samn

| inoadn

stabitie e Etruson pili approEiate ped un Sstema infmatioo pes
risoivere L determingto peoblema o svalgere compéti specfici

Aoun (vella altamerda
spaciEtirzato, sond In

oeare salurom a probiem complessi con definizione limitata ineremi la
pianificazione e ko sWluppa o istziond per un sistema informaticn, oftre
che feseruzone O un compitn- mediante un sisiema informatice.

FvaNIATEEMG 8 SUpRE
specisirzato, sond n
grans di

rana ok - ntegiEre ke mes conoscenze per famie un contributoalle pratiche & afis
conascende professionall e fomie supparta ad Sl nella programmazione.
K un vella «  oreare soluan pes fsphene prabtemi complessi con rnalti fartod ol ingeraziane

inerenti la planificazions e lo sviluopa di istruzioni per un sisterna nfarmaticn,
altre che lesemuzione o un camgito mediante un sktema infomatioe;

propoere nuave ides e processi nell'ambiio spedifico

DEMENSIONE T = LIVELLI DI PADRONANTIA

M lvelio Dese & con
Vaisto of quakund, Song
o grada di

-

Irdividuare semplici modalia per prateggee | mesi dispesdivi e contenut digiall;
distinguers semplic rischi e menacce negli ambient digialy

scegliere samplio miswre di slowexza;

Irdividuare sermplcl madalta per tenese conto dell affidabilita & dedla privacy.

| A lvefia bass, in
| aitonomia e con un

2 | supparin adequatn,

| \adtiave pecessann, sona
| in grada di:

Irdividuare semplicl madal€a per prateggere | mesf dispositiv e contenutl digaall,
distinguere semplici rschi @ minacoe negl ambient digitalt

seguite semgici miswe o Sicurezza;

indivichiare semplicl madalss per tenese conta dellaffdabilita & detla orivacy.

fia sein @ risalvendn
moblemi dirett, sono n
gredin -

Irdividuare modi ben definit] & s=zematicl pes protegoene | mei dispositivi e contenut] digitall e
distinguere rischi @ minatce ben definitl e sistematicl negh ambienti digittt
sceqliere misare di sicuserra ben definie = sistamaticne,

Indivicksare modi ben definit e sisternatiol par 2nan in
dehita considerazione afidzbilita & grivacy.

i miido indpendente,
secondn § meei fabhsogni
& reoivends proalemi ben
definill & non sistematid
SO0 in grado gt

Oitee & famire suppodto
gl aitr, sone in grado
di:

oiganizzare midsiita per protegoeme | mig dispasitv & contenuti dgitsl, e
distinguere | rischs & % minacce negl amblent digital;
scequerelerrmeclslcuezza.

SEEGAE MedaiMA per tBnese i debita consderazione affidabns & pravacy.

: aq:phclaeﬂﬂ’erem mndwt&netnumgyre@mmemﬁmnm]ﬂiﬁmﬁe

distinguere una vasteta di rischi & minacce negli ambient digaall;
applicare miswe o Souesa;
Irdividuars wane modalita per tenese in debita onsiderasone Maffidabilitt e la prvacy.

Mo lells svanzan,
serondd | misi
fabtisognl & gusli

4 ceqgll 2l allimems d

contest! campless), song
in graca i

Ao lvello sttamende
specializzatn, sng in
grado d

.

sceqliere i3 protesions phi adequata per depesitii e contenusl digialy;
distinguere i rarhs & b minacce neql amblenn digisalt
scegliere e misure di sicwressa pid appeogriate;

Irdividsare e modalita pid oppotune per tenene-in debita
corsidemrione Maffdshilies e |:||Iu:'|4_"|I

Craae Sobaini a penﬁ.em :mmgmnmhmhnﬂma iresenti la prqumme
el dispasitivi £ ded contenuti digital, a gestione dei rischi e delle minacoe,
l'appiicazione di meswe di siourezza, Faffdsbilits e |2 phvacy inambienti degital;
Imegae e mie conascenze per fomise un contrbuto alle peatiche e alle conascenze
prafessional e fomie supporto ad alti netla protezions dei disposia

A lelle
ATPANSSRTIO & S
spenalizzato, 3503 n
grado d:

creane soluzioni a problemi compless con molil fation d nierazdone inarand &
pratezione dei dspositi & del contenuti dgitali, |3 gestione des rachd & defis minacce,
l'applicazione di mesure di sicurezza, Fafidahilits & 13 peivacy negs amibient| dagitas,

propame nutve idee & process: neflamin specifico
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DAMENSIONE 1« ARES DI COMPETENTA

4. SICUREZZA

DIMEMSIONE 2+ COMPETENIA
42 PROTEGGERE

| DAT! PERSONALI
E LA PRIVACY

Bl Sl =

mr D

DIMERMSIONE | - AREA DI COMPETENZA

4. SICUREZZA

DIMERSIONE 2 = COMPETENZA
4.4 PROTEGGERE
L'AMBIENTE

DIMEMSIONE 3 - LIVELLI DI PADRONANTA

A Srrelln Lttt = Ly .
tailite di gualcunn, sono

sepgliers sermplic modalith per prn‘tegqerem;e_ad_at persanali & la prvacy negli ambient! digitall; |
FDUEE SEMPliC) MOGSES per LTRIZEE & CONDNVIDES MOIMaziomn
pefsonali proteogendo me stesso e ol altl da dann;

N iradn de - rﬂm&.aesempﬂdmmﬂapnllhﬂﬂlammsum

vengona Ut zzat | dati personalingd senvizl dighali
& Ireelln base, 0 +  sregliers semglio modalits per proteggens | mees dat persanall e i pivacy negll ambient! digital; ]
SLEARCFTHE 000 W +  indiwidusre semplici modaes per utbezese @ condividere nfamazion

supporis adeguate,
laddwe necessann, sona .

in grado o

persenali proteggende me stesso egl altd da danni
ndviduare semplici caisale dells politca sulla privacy su come
vengona utiizzatl | dati personal nel sesvis digiali

D& solo & nsoivendn
probiami direth sana in
grada di:

modalita ben defirte e skiematiche per proteggere |
rmiel dati personali e la pivacy negli ambent digeali;
spiggare modalits ben definite e sistematiche pes utilizzare & condividers
informazan persanali protegoends me stessa e gl attil da danni;
indniduare tlausale ben defirite & sistematche dedla palitica sulla mivacy
SiF COME YENQoND UtEezati | datl personall ne seniz digitali

In miadd ndipendents, L

sECong | misi Fabibisoon «
& fisalvanda problemi ben
defiiti @ non sistemation

|| somo in grado di

discutere modalith per proieggese | mied dari personali e la privacy negli ambitents digitali;
discutere modalita per wtilizzame & condividens infarmazion

personali proteggendd me sfesso e gl altl da danni;

indicare clausole dedia politica sulla pivacy su oome vengono

utllizzatl | dati persanali nei serviz digitali

Oitre a fomee supparia «
agli aliri, sona in grady
i *

# un Ivella avareata, .
sEqond | migs

fabhisogn & gualll .
dagh aftd, all'mtena di
CONERST COMEIESss, SAN0 '«
in grado.di

applicase modalita diverse par proteqggens | miei dati pesonall @ 2 privacy negli ambent) dgiali l
applicase modalita specifiche diverse per condhaders | miel
dati prateqgendn me steaso & i ali da pesiceli;
%bmbdmapdmmh privacy inerents ke modalita
dei dati PRISCNaN Mgl Gerviz dighsh |

--i.ceg.lare Lemnd.ahtam amnprlateperprmag;&eim

dati parzanali e 12 privacy negli ambient diginal);
wihiade |& modalitd L| aponopiate pes utilizzare & condivides
riformaziani rategoendo me stessd e oii it da danni;
mlaﬂeq:atenauelleua.sdedeﬂa 8- sulla priv
mentllﬂnmlltédmummndautemprnla.jln PR

A un Ivells altarnenta
sperialirratn Sono in
grada di: ]

Mnmnapmﬂmmmmmmmmummmm |
e oella pehany dqtalmhmehmmﬂmmmumﬂ
52 stess) e gl alin da pesicoli e le poitche sulla pivacy per Nutizzo del e dabl pesonall;

le mie conosrenze per fomie un mnbutn alle pranme & alles conoscenze
%ehﬁemﬂdﬁnﬂmd&dﬂmﬂedﬂamm

A un ivetio "
VEN2ELESIM B SUpef
speciaiEzatn, sont in
grads di; "

Creaie SOf N & peobieri manmdmmmlamnwnﬁm
mﬂﬂeﬁhmmmdgmruﬁmehm nfommEsion personai
Tutelando se s1es5: e g 3 03 penicok & & politiche sla privacy per Tutilizen del s g2t personal;
HODOrE NUGWE idee & processi nelfamibiio spedfioa,

DIMEMSIOHNE 3 = LIVELLI DI PADRONANIA

A lwelio base € can
I'siute di gualtung, sono
in orado o

distinguene semglici nmaﬂmmrmE||M| pet 13 salute @ minacce al

beneszepe pen-feics guando 5 urilizzans ke temolage digiali;

scegliens semplict modalita pei proteggests da possind percol negh amhienti dagitai;
ndhiduare semplio tecrolpgie dogital per d benessers sociale & Inclusione seciale.

A tvello base, n
SUORCTIE B oA Ln

SLpOto adequatn, .
ladove necessang, song

distinguene semplicl modalita per eviare dschi per la salute @ minacce al

benessene psico-feico guanda =l utilizzans &= emolage dintall,

scegliere semplici modalita per proteggesrd da possibdi percoll negh ambienti dagital;
ndniduare semnlio teonoloaie doitali serd benessens socale & lnchsions socisie.

DIMEMSIONE 3 « LIVELLI DI PADROMANTA

A ivelln base & ¢an

laiuts i qualcung, sona
N ora0n o

«  noonpscess semglicl impam armbientall defe renooge digtall e il Lo utlizzg.

A finvelio base, in
SLECTORE & 00N U
sigipotn adequatn,

N orado oi

laddone NECESS A0, SONaG

= rcongscede semglici impatt ambientall defie iemotogie diotali e il lano utfizza.

03 walo e nsolvendd
problami dirsthl, sono in
gradsa d

+ indicare imgatti ambientad ben defind e sistematio delle teonologie dgitali e | iprowtilizze:

Il o elipenca e
seronda i i Fabibisoon

definiti 2 non ssEmatio,
s0o i orada dr

e ischverd probieni ben

distuiere modalits per proieogess lambente dall imoatio
dedle temaologie digiali e del loro utilizza.

Oltre & foerwe supparto
arli altri, sona in grada
i

+  maostrare diverse modalita par

poieggere fambwente dallimpatto
dedle temologie digiali e del tono utilizza.

Aun Ivelle avanzata,
secnifcdn | mies
fabhisogni & quelli

deghi altn, allintema di
Contest complessi sann
i o dt

+  seeglier le soluZion po apognate per poteggese lambeane

dall'impattn delle tacnalngie digitali 2 del lore utilizzn

A unlvello altamenta
SpEnSEZALD, 0N in
graca di:

+  orEare soluponi per problemd complessi con definizione limitata inerenti i3 protesone

dedl'ambaente dallimpatte delle temalogie digital e ded oo utlzzn
«  Integrare k2 me conoscenze parfamire un contribute alle prassi e ae conoscenze
piofiezsionall e formire supporo ad altr nells tutels dellambents.

8w Uwell
aVENTATISEIND & Super
spacializzato, song in
grada di:

+  oreare soluzion per fschene problemd complessi con malel fattor o ierazione nefents

la proteziore dellambients dallimpatio delle teorologie dgiall e del lovn utilizz
+  propodre nuave ides e pracessi neltambito specificn




ISTITUTO COMPRENSIVO FOLIGNO 1 - CURRICOLO VERTICALE COMPETENZE DIGITALI

DIMENSIONE 3 « LIVELLI DI PADROMAMNTA

A immodipee e 0 «  indiiduare sempbc problem tecnic nell o del dispostad & delis emskage digitali

Ir?!;:d?m o el \derificare semplic salumsan per sotvedl.

! . a livedln base, in

x ﬁw‘m' e + individuare semplc problems eonicl nell utilezo del disposig e defis temologe digizal;
\addave nenesgsa-lnl.snm +  |dentificare semplic soluzan per rscteesdl

i grado di:

0 b saln e rissivendn = |ndicare problemi tecnici ben definitl & sistematio rellwilizzo
3 | pichlemi duett), sone in dei dispasitivi e dedli ambient] daitai
Fado o + soegiiese saluzon ben definite & setematiche per quest problemi.

DIMEMDIONE 1« AREA DI COMPETENZA,

5. RISOLVERE PROBLEMI

I mado indgendenss,

secondn | ek fabbisogn | !

s | & rsalviario sl hen distinguere pinolemi tecricl neflutilizzo def disposityl e degl armbienti degitak:
defrilll e non sistemate),  ©  SCRglese soluiand & quest probéerm.

a0 i grata di

DIMEMSIOMNE 2« COMPETENTA

5.1 RISOLVERE
PROBLEMI TECNICI

':'m?; fairire ISJ‘_I-'P\'-‘:;' »  walutare | problemi teanici desivant dall'utilizzo degli ambient dgitali e ded dspasitiv;
4 :9" s 000 VO + applicane dvarse soloion| a quest peoaleml,

& i Livello avanzatn,

sECona | meEi

fabbizogni e guell +  valutare | problemi teonic nell'utilizzo des dspositivi e degs amoient] digitsl;
4 cedialir afintsmadi  «  risalversi con e solLzond pid adeguate

cortesti complessi, sono

in grado di:

I +  [rEae soiuzioni 3 prablemi complessi con definizane Gmitata finsiezate a sliminare
o Amil.alnelna]?;ntm':le anamalie tacniche che si venficann quanco si utdezan | dispasitad e gl armbienti gt
pecializzsio, }
gy + Integrare ke mie conoscenze per fomise un contnbuta alle pass e alle conoscenze
P prafessional & famine supporto ad ali nefia rscluzione dei problemi tecnic

& un lvello +  Creare soluzioni per risalvere problemi complessi con molt fatton d
Svanzasissine B super interazione finalizzate 2 eliminame anamalie tecriche che sl warficana
cpecializzais, sona K quando si utdzzann | dispositiv e gli ambient dignali;

ovadn de »  propare ruove (dee e process nell'ambito specifico




ISTITUTO COMPRENSIVO FOLIGNO 1 - CURRICOLO VERTICALE COMPETENZE DIGITALI

CHAENZONE | = AREA DI COMPETEMZA

5. RISOLVERE PROBLEMI

DIMENSIONE 7 - COMPETENZA
5.2 INDIVIDUARE
BISOGNI E RISPOSTE
TECNOLOGICHE

WMENSIONE |« AREA DI COMPETENZA,

5. RISOLVERE PROBLEMI

CHHMENSIONE I = COMPETENZIA

5.3 UTILIZZARE IN
MODO CREATIVO LE
TECNOLOGIE DIGITALI

CEMENESIONE 3 » LIVELLI DI PADRONANTIA

Alnello base e mn
raito d qualcing sonn
N gracs di:

3 o fiveiln base, i
EUMINDMIA B CO 1N

2 | supooito sdeqUatn,
laddave necessana, sono
in grada di:

Irdividuare esigenze, &

nconoscers semplicl strumenti digzali @ passibill risposte temolagiche per saddisfadi;
sraghens sempho modaiita pes adattae e personalizzas

of ambient digitai alie asigence persanali.

irdivickiare esigenzs, &

riconoscens semplic stument digzali e possitl risposte Temotagiche per saddisfal;
soegiere sempic modaiith per adattare e pasonalizzas

o ambient digitali alle esigence persanali.

~| Da solg e rsolvendn
= .- | problemi direitl, sona n
e o | cradodi

indicare esigenge ban defirdis e sistematiche, e

soeghens strument] digitall ben definitl e ssiematicl e
possibili ispasts temoiagache per soddisfali;

sragiens modalits sempicl e ben definfts pes adatiaes e
persanalizzare of ambienti digitad alie esigenze parsonali.

I modo N penoenns,
sECorad | miel Fabisoon
A | & nsalvends probismi ben
| cefindi & non sistematicl
S0 i o di

SRBDANR ESKGENIE, &
sregisie atrument digitall e passibill (sposte taonoipgicie per saddisfary
sraghene madalea per adattae & pesonalizzare gl armbient digitali alke essgenze pessonall.

DHre 3 fomie subporn
4 | agl att, sono i grado
i

valutare |8 psigenze, &

Bpplicare dversi strumentl digitali e possibdi rispaste tecnologiche par soddisfark
utlizzamne dverse modalita per adattare & personalizzane

of ambienti digitali alie esigenze persenall.

Aun [ivelio svanzam
EECOndn | miel
fabbisogr e quel

degli altri, allinemo di
contest compiess], S0
in qiaca di

Aun llvedle altarrente
? | sperializzato sond in

valutare 8 esigenze,

sceghene gl strurment] digitali pis approgniati @ le possiili rispaste tecrologiche par saddisfark
gdeciders le modalit pil aporopiate per adatiae e personalizzae

gl ambienti digitali alle esigenze persanali.

creaesnlummﬂdﬂarnl cﬂTplsncmmFﬂzlme I.lnulzta
widizzandg strumen digitall & posskd dspaste tecnologiche. adaitando
& peEonalizzando i ambentl digiall alle esigenze persanall,

grado di «  integrane B mie conosrenze per formice un contibuio afie prassi e alle oonoscenze
peofessionali @ foenize suppana ad it nellindividuarne esigenze 2 risposte temodogche
Aun |ivelio +  CreaE solumomn pei Eolvere problem complessl con moly famo di interazione

BNANEALISSATE @ SLper
specialireats, sond in
prado di:

utiizzanda strument digitali @ possibdl rispaste tacnologiche, adatiando
& personalizzando gl ambend digiall alle esigerze personali;
peoporE nuove |dee e process nel mio amoiin

CEMENSIONE 3 = LIVELLI DI PADROMNANEIA

& livello beses oon
¥ | Faaite d gualcuno, sona
in qrac di:

individuase sermglicl strumentl £ tecralogie digitedl per oeare

kenorw-how @ Inovare process! e prodait;

‘dimastrame interesse 3 Ivella individuale e collettivo nei pracessi cognitiv semplic per
comgrenders & fsotvere problems concetiuall e sitvazion problematiche neqli ambssnti digiall.

g i eello base, in
sitanamia & con un

2 | spporto adeguato,
laddove necessang, sono
in giaca di:

individuare sermglici strement! e tecrologie duital per ceare
Eenorw-hinw @ Innovare processl e prodattl;

sequire a teetla individuale £ colletsive propessi cognithv semplc per comrenders a
nisolvese pechlemi concettuali £ situazion probismanche semplic: negll ambient dagitall

[ia solo & psolvinds
. 8 | prablerni direm, sone
| grado i

soegiere strument @ ternolonie digitall da utilizzare per ceare know-
Ihaw ben definito & pracessi e prodottl inndvativi ben defiret;
‘partecipare ndwidualmante & collettwarmente ad alouni process
Cognitivi pes comprendens & redlvese moblemi concettuall ben definiti e
sistematcl & situazioni probsamatiche negl ambient digitai

it modd incipendants,

4 | e nsolvenadn pobismi ben
defial & nan sistermaticl
=0y | grade de

secondo i mies fabbisogne +

dstinguers strument! & tecnploge digitali per Creare know-haw e imnovare process! e prodatty
partecipare ndiiduatmente & colletivaments ai profess! agritivi per comgrendene
& Nlsoivere problemi concetiuall e situazion problematiche negll ambent digiali

Oitnie a fomie suopoin
aigii aliMl, shno N arado
a

applicare dvers: stroment & tecnesogie digitall par creane

kenow-how & processi e prodotl nnovatng

Eoplicare indvidugimente e collettivamente process) cognali pes risclvere divers|
protlen concetiuall e situazioni probdemabche negl ambientl dgltall.

Aun livelio avarzatn.
SeEnrio | rmiei
fabtyogn| e quelli

ol deglialtn allinteme di
COrdest COMEiess]; 5N
n giada di

adattare gll strumentl @ le tecnologe digitad pal appropriat] pet
CIEEE ki -hiw 2 iNDvaIe [OCE<si 8 Qrodofty

renbvess individialments e cofiattivaments prabéemi concetiiss
& Siluazaons problematiche negl ambienti digitall.

# un vetln sEamente
specializzain, sona in
wadodi

creae saluzon per peoblemi cormpléssi con defirizions limitsta
utlizzanda strument] & temodage digtall;

inzegrane |e mie conostenze per formire un conbibuen afie pracsi e alle conascenze
professianali @ foemee sUpporta ad &t pes utiezane 0 mods creatiwa b temodge digtall,

oun Hivedio
BYANTALI S & Super
specializzzin, Sona in
mado di

Creane soluzan per rsolvers problemi compless! con molll fatiod
o Intedaziona utdzzando stauments & tecnologie digaal;

+  PICDOIE NuDWe idee & processi neffamblto specfica.
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ISTITUTO COMPRENSIVO FOLIGNO 1 - CURRICOLO VERTICALE COMPETENZE DIGITALI

CAMEMZIONE T = AREA DI COMPETENIA

5. RISOLVERE PROBLEMI

DIMENSIONE T - COMPETENZA
5.4 INDIVIDUARE

| DIVARI DI
COMPETENZE
DIGITALI

DUEMSH

SHE 1 = AREA DI COMPETENTA
1. ALFABETIZZAZIONE
SU INFORMAZIONI

E DATI

D T2« COMPETEMZA
1.1 NAVIGARE,
RICERCARE E
FILTRARE DATI,
INFORMAZIONI E
CONTENUTI DIGITALI

DIMENSIONE 3 =

LIVELLI DI PADRONMANIA

& leslln hase = con
Vziuta di gualcuno, sono
in gt de

A livello base. n
SLEDFLNTIIS B TOM
sugpario adegiatn,
ladiwe necessaio, san
in gaga de

ricanastens gli aspett da regliorane o aogicenane ped i mie fabbisogri A compesenze digaali;
irdivicare dove cercase oppariurita di crescita pesonale
& tenermi al passo con [evaluzone daitais.

ficonascere gli aspett da meglicrane o aggioenare per | miel fabbisogrd o competenze digiali;
indivduare dove cercare cpparfunita di crescia personale
& tenermi al passo oon lesaluzone daitsis.

|| Dasain e ilsokendn

mrobemi direti, sano i

| gradadr

spegare gl aspettl da migiorae o aggiemare ger | misi fabbisoon| df competenze digitaly
indicase fove ceTcars OpponLnitA o Cescia personale ben
defnite & tensm af passo con (evolEione digiale.

I ooy ndigeraents,
senona | misi fabbisogni
& risntvenod probiemi ben
definili & non sistEmEn
s0ro in orado d:

dizcutere gl aspattl da mighorare o aggicenane per i migl fabbesogni o competenze dgitali;
Indicade came suppertare ol altn nello svilappo delie propre competenze digiti;

Indicase dave cercare apootunits o cesdia personale & '

tenedmi al passa con Mevoluzsane digtale

Olere 3 foerie suppoits
anll alrrl. sana in grado
de

#oun bivello avanzsta
SECONa | MiE
fabbiscgnl e quelli

dagl s, sl ntera di
contestl complesss son0
i grada dr

dimostrare @i aspettl da mighorare o agginmare per | mies fabbieogni o ompetenze itk
llustrare ronalits dverse per suppodtane gi i nelin sviluppo dedie loro competenze digital;
propame dierse oppornunita & oescita personale ovate

e teners 2l passo oon ['evoluzione dgiale

decidene quali sono le modalita pid approphate pes miglo@rne o
aggicenare i febbrsoonl di competenze digitall of dasomg;
walutare i sdlupoo delle competenze digitall attie

scegliere e oppartunita pid appeoorate pr la crescita pessonale
£ per imanere al passo con | rued Swluppi

A un bvello altaments
Sperisizatn, sonn in
grada ot

creane soluzion per problemi compless: con definizone limitEts ineent

It migllofaments delle competenze dgitall @ rovare oppodtLnita o
Crescila personale & per nimanere & passo oan | o sviloop

integrane & mie ranoscenze per fomee un contributo alle passl & alle concscenze
professienas e fomie supporte ad alti nefndviduare | dvan ol compeienze dighali,

A un bvello
AvEnZATESING B SUnEf
spariaimzats, sono in
a0 dr

creane soluzioni per problemi compless: con maokti fatton & nterazone
riguaTia & mighorare ke competense digitall e tovade opportunita di
Crescila personale, per manede i passe con {evoduzione digiale

» prapare ruove idee e processi rell'ambdo specifico.

DIMEMSIONE X « LIVELLI Di PADROMANIA

A livedl Bess e con
faiuta ol guaiLng, Sono
n grada di

Indivitkians | i Fabhisogn nformative

e datl, infommazion| e contenutl attraverso una semplice rcerca in ambient digiall;
SCOMIYE COMe Arcedens & quest: datl, informasian: & contenuti & navigare al ion ntermo
(dentificare sempbo strateqe di ncenca persanall

| A livetio base, n
AutnnoiTia e con un

| supparo stemat,
lardove necesEariy SO
n gradh di

Indivickiane | rriel Fabhisogni informatavi,

trovaie datl, infomrnazioni e contenutl atravessn Lna samplice sicerca n ambiert digaall;
SCORIME COMe arceders 3 quest datl, informadon: & condenutl & navigare al ioie intermo:
|dentificare semplbo strategse di cenca persanall

Da seda e risalvendo
[proderm diretil, sono i
gradn o

spiagare § miel fabbssogn infamnativi;

symagers neefche ben definite & di routing per individlae datl,
infomrnaziont & contanutl negl smibeent digtali
spiegare come accedend @ rawvgare al loha intemao;

spiegare strategie personall di ricerca ben definite e sistematicha.

i1 meda indipendante,
sacindn { mied fabbsogril
& risphvendn problemi fen
defiritl B non sstemal|
S ingradn di:

illustrane fabbisogni nfamata;

oganizzare fe noerche o dat|, nformazont e congenun n ambient dogitali;

desciivens come accedere 3 questl datl, infarmazion e contenuti e nawga'eal |oam ingesmi;
ganizzare stratege di rceca persanall,

Dlure 2 fomire subpoeto

| agll altn, sore n grads

i

soddiafare i fabbisoon) informativ;

apolicae nresche per oftanens dat, informanoni e contenutl n ambend digtal;
TOSHAE COme accedere a questi dati, infornazioni & contenutl & navigese al Ioo intem;
proparie strategie di ricema pessonal

Ao livelln svanzsto
saand | misl
faobimoon| & guelh

| cegll alir all'imems d

contest eampless), sore
0 grada di

§ & un lvello atamente
o speciallzzasn, 300 in

grado o

walutare i fabbsooni informati;

adequare |2 mia strazegia di ricedca per trowase | dati, le informazioni
& | contenudi pil adatti allimemo o ambient] dagitat
Spiegare come acceders & dat), afie nformazioni e ai

COMLEul il adatti e navagane al [on imema;

variare e strategie ol fceca persanali

cieare soluzion| per prodlemil complessi con definizions limitata nevent| la navigazians,

la ricenca e lapplrazione di filtr a dani, mformazon & contenut| digaall;

Imtegrare le mie conoscenze per fomite un contribiuto alle prassi e &8s conoscenze professionall
£ famire supsosto ad altn per navigare, ricercare e fitteare dan, informazion & contenut diotall

A livello
SFANTANSSITI € SUE
spedalizzatn, sana in
gradn d

creare spluzion| per risolvere problemi compless: con modt fatton di interazione inement
la navigazone, |= rioerca € I'apalicazions di filtri a dati, informazioni e contenutl digitsit
propare nuove idee e processl neffambin specifico
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ISTITUTO COMPRENSIVO FOLIGNO 1 - CURRICOLO VERTICALE COMPETENZE DIGITALI

BRI « COMPETENCE AREA
1 ALFAEETIZZAZIDNE

5U INFORMAZIONI
E DATI

DIMEMEE

!« COMPETENZA
1.2 VALUTARE DATI,
INFORMAZIONI E
CONTENUTI DIGITALI

°

DIMEMSIOME 3 - LIVELLI DI PADRONANEIA

A livello bEss & con
. Foiuta o qualcLing, Gong

n grada di-

ricvaie Lo credibilitd o loffidobaita delle fonti comund d dati, informamiond o contcnut digitali.

! A livello bass, in
autanamia e con un

3 | Supnano Bdenisto
laddgve necessario, sono
n grada di:

réevare la credibilita e V'afdabata delle fontl cormuni o dati, informaszions & contendti digitall,

D2 sod e risalvendo
% | peohilern direttl, sono in
radn d

esaguire l'anatsl, || confronto @ ka vakutazone della creddbilits & dedlafdatilina
di fanis ben definite 4i dati, informazions e contenuti dgital;

esaguin ['analsl, [inbergretazone e la valutazione di datl

Infamrnazioni & contenu digitali ben definitl

In modo indpendengs,

i} ERLONUN § T

defiri & non sisternaticl
SN Grade di

fabbisogni |
4 | g rsohendo problemi ben

esaguiie ['analsi, || confronio e La valutazone di fami d daty mformeazion e contenwti digiall;
esaguine Fangisl, limenpretazions e la valutazione di datl, nfarmazon e contenutl digall.

. Gire a fomie suopoito
| agl altr, sono in gado
di

syidere una valutazione defia credib@ta e dell'affidabilics di
font diverse di dai, infoemazionl e cordenut| digitss,

SyCAgere Lna valutazione i dan, nformarion @ contenutl digiali diversi

A un Wvelle avanzats,
SECTriio |
fabbisoon| e quelh
degli Sttr, allimt=me o
candesti complessi, 5ona
0 g2 o

walutare i rrankela citica La credibiliza & rafidabsta delle
font dai dat, infomnaziont & conteruti digitali,

valutare in mamera it | dati ke rformason e § conterun digitali.

A i livell samente
¥ sreiAliZZRI0, SaNd N
grado

creae spluzioni per peoblemi i ron definimone Imitata meenti Fanalsl e a
valutazipne di fonti crediili @ affidabill di dati, nformagziond @ conterut n ambeent digial;
Imegrare le mie mnoscenze per foanee wn contnbwgo alle prass e alle canascenze
professianali e fomie supparta ad alin netfanats: e nella valutarone della credbilits

& dall'afidabita di datl, informazioni & contenut] digitall & le elatve fonti

A vello
BYAITHIESM & SUPET
sperializzatn; ang in
gadod;

creare soluzioni par prolemi complessi con molti fatton di nberagione inerenti fanalsi e @
walutazione di fonti crediill e afidablll di datl nfarmaziond & contenutl in ambsentl digaali;
RrOpare Muove |dee & processl netlambio specifion

DIMENSIONE I » LIVELLE DI PADROMNANEIA

i livedio base & con
| Takto diquakucn, song
i grada o

! | A vl b,
Bulanoimia € con un
2 ! supponto adegal,

irdividuare oome anganizzare, ardilvian e recupesane con facilitd
dasi, informazion & contanuti negli ambient digeali;

nonoseere dove organizzadi in modo sermplice in un ambiente srulteEatn,

Irdividkians oorne rganizzane, arhiviars e recoperare con facilicy
datl, Informazioni e contenut negl amient digtali;

DIHENSIONE & = LIVELLI DI PADRONANEIA

DfMENSHONE 1 = AREA DI COMPETENZA
Z. COMUNICAZIONE
E COLLABORAZIONE

DIMEMEHDNE 2 = COMPETENZA
2.1 INTERAGIRE
CON GLI ALTRI
ATTRAVERSO LE
TECNOLOGIE

A livedia base B con

1| iEuto d quskuno, sng
f

il gradks di

sceqgliere taonologie digitall semplic per Minterazione;
|dentificare adeguati mezzi d comunicazione semglici per un deterninato contesto.

! A livelis biass, in
SLIMMENTIA B £OF L

2 | supoonn adepat,
n grada di:

\addtwe necessann, sono

scegliere tecnaingie dighall sempid per Nnterazione;
\dentificare adegquati mezzi d comunicazione semalic per un deteminato contesio

DOa selo & rsolvends
3 | prchisrms dratll, 20000
grado o

Inter@gie con |e teonaingie dgitall in modo adeguats e sistemarion
scegliere mezzl di cormumcazions digitali adeguati & di routine per Un determinata Contesio

1 modd indpendante.
aBCond | rriei fabbisogri
4 | & rsolvendo protilemi ben
' defiret & non sistermatn

SEH | grado di

sceqliere miplteplic) tecnoiogie digtall semallch per Uinerazions;
sceqliere una vadieta di meza di comunicasione dagital
appIopnati per un determEnato contestn.

{Hire a fomire suspoeto
2 N aglialtn, sone ingadn
&

utdzzare maolteplicl tecnalogie cegitad per lnterazone;
rrostare Aok atin | mezzidi cormunicazone digitall pad
ApOQnNatt pet un DeTETENatD Contestn.

A wri ivells svarratn,
SN0 i misj
fatiizagni & cueth
degll altn, allintemo d
cariesti compless|, sora
in grada di:

adeguare una vanetd di iemofoge digisali per linte@zione pil sppropiata;
afeguale | maza o camuniCazone pi appropnatl per un determinato contesto.

An livello sitamenss
7 W ssedslizzain, somain
grade o

ETBare sl izl 8 'mmﬁimmmmamnmmmagm

con off altr aftraverso e tecnologe digitali e mezs di comunicazione digitalt
integeEre le mie conpsgenzs per fomie un contrbto afe prassi e alle conoscenze professionall 2
firise Supporta ad 23N per gestire dab nefl'nieagione con gi alirs atiravess le teoncingie dgtai

A un lvello
ANBrIatiseIm 8 sLpe
specializzato, sand In
grado o

creae soluzionl per rrsolvede problerni complessi con maodti fatton di interazione inerent| i
rraoo di inderagse con gl &l attravesss ke temoingie @ | mezzl i comunstaziane digalt

PIOROITE Nt [d8E & proceast nefamben specifion.
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ISTITUTO COMPRENSIVO FOLIGNO 1 - CURRICOLO VERTICALE COMPETENZE DIGITALI

DIMEMSIONE I - LIVELLI DI PADRONANIA

2. COMUNICAZIONE
E COLLABORAZIONE

D DiNE 2 = COMPETEMNZA,
2.2 CONDIVIDERE
INFORMAZIONI
ATTRAVERSO LE
TECNOLOGIE DIGITALI

A livedio baae e con
fakin o quaktunn, SN
in grada di:

mranascene sempscl tamolagie digitall approprate per
datl, infoemaziane e contenut daital;

individsare prassisemplic di ifeimento e attrbuzans.

A livedio base, in
autongmia e con un
SupgOitn adenust,
laddove neceszar|t, song
in grada di:

noannscens sempho emolng e digall aporoprate per
condsddese datl, infemaziand & comentit dagital;

Irdivitkare prassi serrglici di nfenimento e attrbuzans.

Oa stda B rsalvenda
problemi diett, sono n
grade o

sceqliere tecnotogie digiall approprate. ben definite e sistematiche
per condsidese dati, nfeemarion: e contenditl dagitaly

SPRSQATE COMme &gie da intermedan pay condiiders nformaron: e
Contenuti attravesss tecnoligie dgitali ben definite & ssiematiche;

Ilustrare mass o ifedments & attnburane ben definils e sistematiche

i mod indgendante,
SRR 4 el fabhisngni

& rseivendo problemi ben

cefinill & non sstemarl
5000 |1 grado di

utszzarE tecnelogss digitali Enng ate pes condhvicere dati, infammazioni & content digitall
spuagare come agineds intermadian per condividere mfarmazsan

& contenuti atiraverso le tsmotogie digiali:

speenare be prassi di ifermento e atiribuzians.

e 3 fomine suppote
2l altif, sone In grads
i

condividese dati, infoemazian € conteruts dgitall atiraversa svaniati stument] digitalt;
rrasteare agi altrl come agee da ntesmediae ped condwvidere

Informnazioni e conterut aravesn (e tecnologie digaali;

apolicae wna serke di prassi di rfenimenio e atrbuzone.

Aoun livello svanzsta
SEENd | mis
fabbsoon| & quell

deqlt alw, alfintamo d
coreesti compless), seng
i grada di

wahiare be ternodonee digiali pid appeoprate per condyiders nformanon: & congenuty;
atequae (| mid roln o ntermediaio;
vatiare futllizzo delle prassi & (felimentn e di attinmone pidi approoeate.

Aoun el atamente
spedializzaln, S0 in
gradn o

cieae spluzionl per problemi complessi con definizions Himitats. inerem

la condivisione di infermazioni atiraverso be tecnologe digitalt

Imegrare le mie concecenze per fomiie un contributo alle prassi e afs conoscenze professionali
e famire supgoto ad altn per condividere informassond attraversa (& tecrologie dagitall

A un livelle
S4BrIaNssm 8 SLpet
specializzaln, sama in
geado d;

creae spluzionl per rEnlvere pmblemi i con madti faton di ivterazione
inerantl k3 candivisions di iInformazioni attraverso le Eonologie digial;

PICPOITE Nl (02 & processi nefambdo specifon.
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ISTITUTO COMPRENSIVO FOLIGNO 1 - CURRICOLO VERTICALE COMPETENZE DIGITALI

DHMEMSIONE T » LIVELLI DI PADRONANIA

A livels bese o con
1 | Yakito digualninn, som
w1 arads di:

Individuare semplici sendzi digzali per paredipase alla vita socials;

roonoscenE sempid temolagie digtali approprae per potenzas e rmee capacita
persanall & professional & partedipare come ciiading alla via socale

& livedo hasa, in
LIRS 8 CO Lif

2| suppomo adeguals,
taddave neressarin, sono
i grada di:

° ,

indivitkiare semglici sendzi digtali per partecpare afla via soriale:

[RONOSOEIE SEMpC mmgemgﬂjlwupnmpermtﬂmlem:apaclﬂ
persanall & professionali e partecpae come citadng alla vita socal

03 ok e rzalvends
3 | prchismi ciredti, Sono o
[ri=t R ]

EHRTERSEL

CHHE T+ AREA DI COMPETEMZA

soeqliere semplici sarvizl digitali ben definitl e sistematio per partacioare alla vta sadale;

indicae tecnolegie dgiiall appeooriate ben definie e sistematiche per polenziane &
ITiE Caparita personas e professionali e partecipare come CHadno afla vita socate.

2. COMUNICAZIONE
E COLLABORAZIONE

¥ moda indpendants,
=econda § e fabbsogr!
. & | 8 rsclvendo probleEmi ten
oEfinill £ non SEEemaics
5000 | grado di

DIMERISEIHE 2« COMPETEMIA,

seeqliere semplics sarvizi dgitali per panecparns alla vita soclale;

s fters su temlone digitsl sopropeata perputmslale [Emie capatita.
persanali e prafessionall e partecpare come na alla vea socale.

2.3 ESERCITARE
LA CITTADINANZA
ATTRAVERSO LE

DOiire 2 famie suopoin
agll altn, song in grads
‘K3

PDpRIE Sefvizi digital vers per panenpane alia vita scoizle;

utirzare tecnologs digitli sppopdiate ped potenziars e mie capanta
persenall e professional e panecpare come oitadng alla via socale

TECNOLOGIE DIGITALI A livello avanzain
SETOndo | met
fabbsngni e ouell

cegli alin-allim=mo d
candesti complessi, sono
 grada di-

wariare futilizza dei servizi digitall pic oppartuni per pantecipare alla vita scdale;

wariare Mutilizzo delis tecnplogie digitell pil adeguata per potansiars e mie capand
personali e prafessionall e panecpare come citacing alla vta socale

A in livelin stamente
sgenalizzaio; sona in
grade d:

creae spluTioni per problemi compless: con definzione lirnitata inesenti

lesesrizio defla dittadnanza attaverso e tecnologie dagital

Integeade e mie concstenee per fomire un contnbut alle prassi e ae conpscenze professionali
e farmire suppoeto ad altd per essrcitae (3 cittadinanza ataverso ke 1emnodoge digitall,

A livelln
SNANEAL S5 & SLpeT
spenalizzain; sonein
gradn o

creae soluzioni per risalvere problemi complessi con moéti fattod d) Interazione
Inerantl Mesarcizio della ciftadnanza attravesso i temoinge digiall;

PIOpOEE nuDve ides & processi neflambeo spacifico

DIMENSIONE 2 « LIVELLI DI PADRONANEIA

A liveli base & con
1 | Fausndi gualung, sano
in grads di

sceqliere strumentl & iemolage digrall semplio per | process! eollaborativi

! A livetis bass, in
UMz & Con un

2 | =uppano adegualn,
l=drove NersSEaria, Sono
n gradsy di

scegliere strmanti @ temciage digitall semplicl pes | process) collabosativl

Dasoid e fealvends
prohlerni diredt, 50000

scegliere strument! digiall e tecnologe ben definiti e ssiematicl per | pracess) collaborativi.

sceqliere sirumenti e iemeioge digtall per | processi collaborataa

DIETHSEONE | » AREA Bl COMPETENTZA gl

2. COMUNICAZIONE T

E COLLABORAZIONE sexondai el fablscon
4 | g rspivenan protlemi ben

MEMSML

DIMEHSIONE T« COMPETENZA ik

24 COLLABORARE oitre a famire suppoitn

ATTRAVERSO LE L] Aol

i

TECNOLOGIE DIGITALI

PIOEaE deers: stament e iemooagie digital per | processi coilaboratvi.

A lvello svareatn
seamnda | mial
fahbisaoni e oquetll
el alen, allimemo o
conmestl complessi, 5600
n gradas di:

variare [utilizzo degli strumentl e delle tecnalogie doitali
ik approgiriat per | process collaborativi;

scegliere gl strumentl e e iecnologie ‘digital pu aporopnat per
Co-CostLie & cororeans dats fsorse @ know-how

A oun livell sEmente
¥ | spedalizzan, sana in
gradn o

creae spluzion| per problemi complesst con definasons limitats nenent)
lutdizzn di process collaborativ e 13 co-astuzions, co-Creazione o dati,

rsarsa e know-haw attraverso gl stumenti e le teonciogie digaali;

Integrare le mig conoscenze per fomse un contribuo alle grassl e alle onoscenze
professionali e fienite supparto ad st per collsborare attraverse le taonologie digiali.

B ivelln

v anTatigsim @ supel
spedalizaio, sana in
grado d:

creafe soluzion| per reolvede problemi complesss can modti fatton di interazione
inarent Mutilizzo di propessi cofaborativi e B co-costrelone & co-reasions di
datl, resorse e know-how aftraverso g stiumenti e |e tecnodogis digiall
PIOpOrE AUDWE |dee & process nellambio sperifion.
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ISTITUTO COMPRENSIVO FOLIGNO 1 - CURRICOLO VERTICALE COMPETENZE DIGITALI

Diik SHE » AREA DI COMPETENZA
2. COMUNICAZIONE
E COLLABORAZIONE

DIMEREFOHE 3« COMPETENZTA

2.5 NETIQUETTE

DUAENSICNE T+ AREA DN COMPETENZA
Z. COMUNICAZIONE
E COLLABORAZIONE

DMENSIONE T = COMPETENZA

2.6 GESTIRE
L'IDENTITA DIGITALE

DIMEMSIONE T - LIVELLI B PADRONANTA

i livedla besa e con
Fanita ol qualeling, 5an0
0 grada di

+  destinguere i sempic norme componamental e  knoe-how per utizza
delle tecnalogie digitak e Minterazione con ol ambient digeali;
= seeglisre modakta di comuncazione € siratege sermalict adattate 3 un pubblics,

+  dstinguere ke differenze cultieali e gererazionadi semplic
oh ui tener conto negh ambienti digitall.

A livetls basz, 1
autandmia e con un
supsaio adeguatn,
iadcdve necessane, sono
¥ grads di:

«  detinguere ke semplicl noeme compoitamental e i know-how per Ntz
dalle tecnalogie digitss & Dnerazione con o smibient dintal;
+  seeqliere mndabts o CmUNcazione & statege semolicl a0attats a un punbiiog;

«  detinguere e difesenzeculturall e generazional sermplic
i ol tener canto negl amibienti digitall.

Da sodo e rizalvenda

| problem deesti, sone i

grado d

Mo Indpendante,
secondd i me fabhsogni
& rischvends pioblemi ben
defiill 8 non sstematic.
5070 i giade dt

+ thiarve namme compartamentall & know-haw ben defrit] & sitematic) ger
l'utdzzo delle tecnoiogie digitali & 1merazione con ofi armbient] dagitai;
ESONMEre strategie oi comuncaziane ben definite @ sistematiche acartats & w pubbiicn;
+  despivens diferenze cultuat e gensazianali ben definte &
sistematiche o cul tener conto regl ambient digital

+  dsmitere b sempl nemse & il knovae-haw pes Lutseen
delle tecnologie digital e Mnberazione con g amblentl digtall;
+  descutene stratege di comunicasens adatiate a un pubblico &
= decutere ke difesenze cultural @ geresazionall di cui tener conto negh ambients dgitall.

Dire 2 fomire suopoto
agll alt, soee in gradn
di

= apglicare norme compartamentali @ know-haw divessi nell'utsizzo delle
tecrologe digital & nellinterazone con gt amibent| digtal;
+  applicare strategie di comunicazione diverse negl ambient] digitak adattate a un pubhbon:

«  applicare | diversi aspettl dedla divessita culturale & generazcnale
da considerae regl ambients okl

Beun livells avanzat,
saconda | s
fabbisaoni & queth
cegll 2lir, allinemo d
contest complessl, song
0 grada di

« adattae le nomme compartanmental e d ko -how gl sopropiat per 'utilizzo

delle tecalogie cagital & Ninterazions con gF ambientl digtali
-+ adatize e stratege di comunicazions pit appopriate negl ambend digiall a un pubblica;
+  applicare | dverst aspett dedla diversita owilturale & genemzonale

da considerae nedl ambienti digitak

Aun livello siamenss
speciglizzatn, s in
grado d:

+  creae soluZion| @ problemi compless: con definizions limitata nerentl il galzeo
dhgitsee, Rspettose des diversi pubbdicn & deie differenze cultsall e generaziona:

= Integrase le mis condscenze per fomes wun contributo alle prassl @ alle conascenze
piofessionali e fomire supporo ad alti nelfambiio del gatates digtale.

i livelle
avanzatissimea € supEl
spedalizzato, sana in
aradn d

= creare soluzion| per frsolvere problem)| complesss con modt: fatton di interazione inerend il
galatea digitale, rispettose del diversl pubblics & dedle diferenze oultirall & generazionadc
= propane nucve idee g process nelfamban specifico

CAMEMSIONE = = LIVELLI D1 PADRONANTA

A liveslo Dasa 2 con
Falife d Quatcnnd, Eors
n qrado di

+  Individuare unidentia digitale;
= descreans rmod semplicl di protegoeda la miaeputazona onbine;
+  riconascene dati sermgicl che prooucn attraserso stiamentl, mbienti o servizi digital

A livefinbass, n
SACFENTIE & COR Un
sapporta adeguata,
|addove remssanio, S0
n grado di

= individigre unidentts dintale;
+  descrivere modi semglicl di proteggese |2 mia reputazione onling;
+  ricongscere dati sermglicl ohe producn attraverso stiament, amblent o serizi digisas

03 soin @ risolverdn

| pacblemi deen, sone in

g di

distinguese tia una sedie o identita digitali ben definite & sistematiche;

spiegase modaiita ben definite e sistematiche per tutelae la mia reputasions oning;
descrrvene dati ben definil che produco in modo sstematen

altraverso sTument, ambient o serdizl dagitali

It mode iIndipendents;

seponda | misi fabbisngn
B rsolvendo pioblemi ben
definill & non sistematia,

= lllustrare una vanets o identita dgitali spedifiche;

+  discutere modi specific di proteggede |a mia reputarione ondne;
+  gestife i dan e peoduc atEavesn Sument], ambienti o servizi digirall

%) Cite 2 fomire supsoio
agli altn, sana n gado
i o

+  utilzzae una varieta di dentits dagital
+  apglicare dvarsa modalita per protegoee |a mia reputazions onfine,
+ utilzzam | dat che producd attraverso NuImerns: sEumenti, ambient o sennz digital

& LT Imallo Svaneatn,
secondd | mis

Y Fabhisogn e quel
4 degli alti, afintemo o)

contest complessi, sted
In grado di

+  distngues moftepdol dentit digiall;
+ - spegase le modatts pit appropeisie per utelane [ propnia repuiazione;
+ cambeame | datl prodoth atiraverso vari stument, ambient| o servizi digitah.

A un [ivallo shamerse
pecalizzala, son
grado di

creane sobizioni 3 probiemi compdessl con definizions Bretats inerenti L gestione
della identita digtall e della prolezione defla reputazione online delle persane;
integrans & mie conoscenze per fomie un contributa alle prassi e alle conpscenze
prafessional e famire supporto ad altn nefla gestione dell'identits dugitate.

A et el
SWANTANSENTID & SLRS
snenaliFzEls, 4o
orado di

Creare soluzioni per risolvere problem) complesst can molts fatton d nterazone merentl la
gestione delle dentita digitali @ della protezions della repuazions ohdne delle persone;

e nuoe idee & pooess rell'ambitg specifico

15



ISTITUTO COMPRENSIVO FOLIGNO 1 - CURRICOLO VERTICALE COMPETENZE DIGITALI

Relativamente al nostro lIstituto si ritiene opportuno non prendere in considerazione |l
livello “Altamente specializzato”, piu idoneo a ragazzi piu grandi e quindi destinato ai
successivi percorsi di istruzione.

Il modello DigComp 2.2, in riferimento allo sviluppo della competenza digitale, indirizza ad
uno sviluppo ordinato e coerente della competenza, procedendo un gradino alla volta, e
dal basso verso I'alto, percheé:

» prima di poter comprendere a fondo un concetto bisogna conoscerlo

» per poterlo applicare occorre averlo compreso

* prima di analizzarlo dobbiamo essere in grado di applicarlo

» per poter giudicare il valore di un concetto, dobbiamo averlo prima analizzato

* infine, per arrivare al livello cognitivo piu alto, cioé alla capacita di creare nuovi
concetti, dobbiamo aver consolidato tutti i passaggi precedenti.

Questa scala a gradini € uno dei contenuti di DigComp e ci pud aiutare nel corretto
sviluppo della competenza digitale.

Avendo la competenza digitale carattere trasversale a tutte le discipline, I'attuazione del
curricolo digitale vede coinvolti tutti gli insegnamenti e i campi di esperienza e puo essere
applicata ad una molteplicita di attivita didattiche e di interventi metodologici.

E fondamentale, quindi, portare avanti a scuola percorsi volti a promuovere tali
competenze, al fine di educare gli studenti e le studentesse verso un uso consapevole e
responsabile delle tecnologie digitali.

E opportuno che cid avvenga attraverso la progettazione di un curricolo digitale, che sia
continuativo e trasversale alle varie discipline e, naturalmente, progettato ad hoc a
seconda del target di riferimento (ordine e grado scolastico, classi, etc.).
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ISTITUTO COMPRENSIVO FOLIGNO 1 - CURRICOLO VERTICALE COMPETENZE DIGITALI

2. CURRICULO DIGITALE SCUOLA DELL’INFANZIA

CURRICOLO INFANZIA

Area di
competenza Competenza Obiettivi Conoscenze e abilita Livello di padronanza al
(DIGCOMP) termine del ciclo
1. Saper interagire attraverso le - Sperimenta forme diverse di _ - Prove di videoconferenza
1. _ tecnologie digitali comunicazione attraverso tecnologie - Registrazione delle proprie voci in digitale BASE 1
Comunicare digitali e nuovi media
3. 1. Creare contenuti digitali in diversi | - Renderli capaci di realizzare i propri - Realizzazione di storie multimediali
Produzione | formati per esprimersi attraverso artefatti per mezzo degli strumenti abbinando le registrazioni delle loro voci ai BASE 1
contenuti mezzi digitali digitali loro disegni
- Uso software didattici per sviluppo concetti
topologici
2. Saper individuare e utilizzare gli | - Saper conoscere e utilizzare gli - Conoscenza computer e sue periferiche
5. Problem strumenti tecnologici in base ai strumenti opportuni allo scopo prefissato | principalmente microfono e casse e LIM,
Solving bisogni - Dare le basi del pensiero tavolo multifunzione BASE 1

4. Usare creativamente le
tecnologie digitali per creare
conoscenza

computazionale in relazione agli
indicatori topologici

- In alternativa conoscenza Tablet
- Prime esperienze con il coding e la robotica
— I'apetta robotica Blue Bot/Kubo/Edison
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ISTITUTO COMPRENSIVO FOLIGNO 1 - CURRICOLO VERTICALE COMPETENZE DIGITALI

3. CURRICULO DIGITALE SCUOLA PRIMARIA

Classi I — II - IT1

Area di . .
competenza Competenza Obiettivi Conoscenze e abilita L|vetllo di paénlrlon_aTza al
(DIGCOMP) ermine del ciclo

1. Navigare, ricercare dati e - Conoscere Internet e le modalita di - Modalita di navigazione (ambiente protetto)
1. informazioni digitali navigazione nella rete - Ricerche guidate alla LIM (da parte
Informazioni insegnante) BASE 2
e dati
1. Saper interagire attraverso le - Usare gli strumenti a disposizione - La videoconferenza: strumenti necessari
tecnologie digital (device e piattaforma e-learning) (webcam, casse e microfono) e suo
nell’ottica della didattica integrata funzionamento
2. . 5. Conoscere le “Netiquette”, ovvero | - Imparare le basilari norme di - Conoscenza ambiente G-Suite BASE 1
Comunicare | |o norme di comportamento online comportamento da adottare nel mondo | - La netiquette per la DAD
digitale (netiquette)
1. Creare contenuti digitali in diversi | - Realizzare elaborati con l'ausilio delle | - Software didattici a supporto delle varie
formati per esprimersi attraverso TIC discipline con prodotto finale
mezzi digitali - Conoscere le fondamenta - File — Salvataggio - Cartelle
dell'alfabetizzazione informatica (file, - Videoscrittura: conoscenza tastiera e basi
3. . 2. Integrare e rielaborare contenuti memoria, salvataggio etc.) di editing corretto e formattazione
Produzione | digitali - Imparare le basi del pensiero - Videografica: disegni vettoriali con
contenuti algoritmico e saperlo utilizzare wordprocessor o disegni con Paint o similari BASE 2

4. Comprendere i basilari principi di
programmazione

- Far eseguire azioni ad un robottino

- Creazione di storie multimediali

- Il pensiero computazionale e gli algoritmi
- Le basi del coding e robaotica: creazione di
percorsi con un robottino
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ISTITUTO COMPRENSIVO FOLIGNO 1 - CURRICOLO VERTICALE COMPETENZE DIGITALI

1. Imparare a proteggere i

- Far acquisire il concetto di Internet

- | rischi base della navigazione in rete

4. Sicurezza | dispositivi e i contenuti digitali e come ambiente non protetto - | virus
comprendere i rischi e le minacce - Sensibilizzare gli alunnisul - Conoscere i rischi di un’esposizione
presenti negli ambienti digitali comportamento dei virus e dei rischi per | prolungata BASE 1
2= Proteggere la salute e il la salute di un uso improprio delle TIC
benessere
2. Saper individuare e utilizzare gli - Sviluppare mentalita critica e - Utilizzare software/giochi on line
5. Problem strumenti tecnologici in base ai algoritmica - Uso della LIM
Solving bisogni - lllustrare le componenti dei macchinari | - Come funziona un PC BASE 2
Classi IV -V
Area di ; ;
competenza Competenza Obiettivi Conoscenze e abilita L'Vetlé?n?i'n%agélogii?ga al
(DIGCOMP)
1. Navigare, ricercare e filtrare dati, | - Essere in grado di organizzare le - Archiviare le informazioni
informazioni e contenuti digitali proprie informazioni per un loro riutilizzo | - Creare bookmark di ricerca (con
2. Valutare e gestire dati, - Facilitare operazioni di ricerca in insegnante) INTERMEDIO 3 - 4
1. .. | informazioni e contenuti digital Internet ) - Fare ricerche in Internet (con insegnante) )
Informazioni - Come prelevare risorse da Internet da | - Copiare testi e immagini da Internet
e dati riutilizzare in altri contesti

- Formare mente critica verso i
contenuti digitali

- Valutare la veridicita dei contenuti proposti
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ISTITUTO COMPRENSIVO FOLIGNO 1 - CURRICOLO VERTICALE COMPETENZE DIGITALI

1. Saper interagire con gli altri
attraverso le tecnologie digitali

2. Essere consapevoli nella
condivisione delle informazioni in

- Essere in grado di riproporre il
processo di condivisione dei documenti
con i pari

- Conoscere i modi di condivisione

- Comunicare attraverso piattaforme e-
learning sicure

- Formati di file e condivisione di documenti
di vario tipo

BASE 2

2. Rete documenti - Parametri di accesso: login e logout
Comunicare | 5. Conoscere le principali norme di | - Imparare le procedure di login, logout - Netiquette in rete

comportamento online per protezione siti e account _

6. Saper gestire la propria “identita | - Conoscere i principi di netiquette in

digitale” rete

1. Creare contenuti digitali in - Saper utilizzare le principali categorie - Uso di SW didattici a supporto delle varie

diversi formati per esprimersi di software discipline

attraverso mezzi digitali - Capire come funzionano le animazioni | - Elementi di fotoritocco

2. Integrare e rielaborare contenuti | € imparare a realizzarle ) - Uso di PPoint per esposizione temi e

digitali - Sintetizzare il proprio pensiero ricerche INTERMEDIO 3 - 4

3. Capire il copyright attraverso la costruzione di mappe - Fare animazioni con gli strumenti digitali
3. _ 4. Comprendere i basilari principi di | concettuali - Creare mappe concettuali per la sintesi dei
Produzione programmazione - Il diritto d’autore contenuti disciplinari
contenuti - Usare il coding per la realizzazione di | - Wordprocessor avanzato: formattazione di

giochi o animazioni lettere e creazione di tabelle
- Far eseguire azioni a un robot - Il copyright e il copyleft
- Coding avanzato
- Robotica: programmazione di percorsi

1. Imparare a proteggere i - Conoscere i pericoli della rete legati - Virus

dispositivi e i contenuti digitali e alla propria identita - Protezione propri account

comprendere i rischi e le minacce - Approfondire gli attacchi dei virus al - | pericoli della rete

) presenti negli ambienti digitali nostro sistema informatico - Funzionamento e pericoli dei social BASE 2

4. Sicurezza | 2. Proteggere i dati personali e la - Conoscere tutti i principali social network: come usarli in modo sicuro e utile

privacy negli ambienti digitali.
Capire come utilizzare e
condividere informazioni personali
proteggendo se stessi e gli altri dai
danni.

network e come usarli in modo sicuro

alla propria didattica
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5. Problem
Solving

2. Saper individuare e utilizzare gli
strumenti tecnologici in base ai
bisogni

4. Usare creativamente le
tecnologie digitali per creare
conoscenza

- Usare le TIC come alleate per risolvere
situazioni problematiche

- Conoscere le TIC applicate ai vari
ambiti

- Saper utilizzare i diagrammi di flusso
per rappresentare il funzionamento di un
macchinario o altro

- Rcisolvere compiti di realta con l'aiuto delle
Tl

- Conoscere la tecnologia applicata ai vari
ambiti

- Utilizzare il metodo scientifico per risolvere
problemi dati e organizzare le informazioni in
diagrammi di flusso

- Saper utilizzare un testo regolativo per
costruzione di un artefatto

INTERMEDIO 3-4
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4. CURRICULO DIGITALE SCUOLA SECONDARIA | GRADO

CURRICOLO SCUOLA SECONDARIA I GRADO

Area di competenza

Livello di padronanza al

(DIGCOMP) Competenza Obiettivi Conoscenze e abilita termine del:
1. Alfabetizzazione
su informazioni e - Articolare i fabbisogni informativi, - Utilizzare dei motori di ricerca tramite parole
dati ricercare i dati, le informazioni e i chiave biennio INTERMEDIO
contenuti in ambienti digitali, accedervi | - Svolgere ricerche per trovare dati, informazioni BE4)
1. Navigare, ricercare e e navigare al loro interno. e contenuti adatti negli ambienti digitali
filtrare dati, informazioni e | -.Creare e aggiornare strategie di - Lettura e analisi di una pagina web
contenuti digitali ricerca personali. - Copiare testi e immagini dal web
triennio AV'(A‘SNeZé)T 0
o Valutare dati - Analizzare, confrontare e valutare in - Analizzare e selezionare fonti di vario tipo on
o maiont o dontenut maniera critica la credibilita e line _ o _ _ biennio BASE (1e2)
diaitali I'affidabilita delle fonti dei dati, delle - Selezionare le informazioni e organizzarle in
Igrtal informazioni e dei contenuti digitali. schemi, tabelle, mappe
- Analizzare, interpretare e valutare in - Confrontare le informazioni reperite in rete con
maniera critica dati, informazioni e altre fonti documentali o INTERMEDIO
contenuti digitali. - Riconoscere le fake news triennio (e 4)
- Valutare l'attendibilita dei siti internet
3. Gestire dati, - Organizzare, archiviare e recuperare - Utilizzare sistemi cloud di archiviazione dati
informazioni e contenuti dati, informazioni e contenuti negli (es. Drive) biennio BASE (1e2)
digitali ambienti digitali. - Essere consapevole che molte applicazioni sui
- Organizzarli ed elaborarli in un dispositivi elettronici raccolgono ed elaborano
ambiente strutturato. dati (personali, comportamentali e contestuali)
ai quali I'utente puo accedere o che puo triennio INTERMEDIO
recuperare, ad esempio, per monitorare le (3ed)
proprie attivita online (ad esempio, i clic sui
social media e le ricerche su Google) e offline
(ad esempio, i passi quotidiani,le camminate e i
viaggi sui mezzi pubblici)
- Essere consapevole che i dati (ad esempio,
numeri, testi, immagini e suoni), per essere
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CURRICOLO SCUOLA SECONDARIA I GRADO

Area di competenza

Livello di padronanza al

(DIGCOMP) Competenza Obiettivi Conoscenze e abilita termine del
elaborati da un programma, devono prima
essere adeguatamente digitalizzati
CURRICOLO SCUOLA SECONDARIA I GRADO
Area di competenza L - Livello di padronanza al
(DIGCOMP) Competenza Obiettivi Conoscenze e abilita termine del:
2. Comunicare e
collaborare 1. Interagire con gli altri - Interagire tramite diverse tecnologie - Comunicare con coetanei interni e/o esterni biennio INTERMEDIO
in contesti digitali attraverso le tecnologie digitali e capire quali sono gli strumenti di | all'Istituto e docenti utilizzando canali ufficiali BE4)
digital comunicazione piu appropriati in un adoperati all'interno della scuola (ad es.
determinato contesto. messaggi di posta elettronica, post e commenti
su Classroom). triennio AVANZATO
(5e6)
2. Condividere - Condividere dati, informazioni e - Condividere informazioni e dati, citando fonti €| piennio INTERMEDIO
informazioni attraverso le | contenuti digitali attraverso tecnologie attribuendo la titolarita, utilizzando canali ufficiali BE4)
tecnologie digitali digitali appropriate. adoperati all'interno della scuola.
C_onqscere le modgllta, adggua}te per la o AVANZATO
citazione delle fonti e I'attribuzione di triennio (5 e 6)
titolarita.
3. Esercitare la - Partecipare alla vita sociale attraverso |- Scegliere semplici servizi digitali utilizzando bienni INTERMEDIO
cittadinanza attraverso le | I'utilizzo di servizi digitali pubblici e tecnologie appropriate per partecipare alla vita 1ennio (3E 4)
tecnologie digitali privati. sociale.
- Individuare opportunita di sviluppo —
personale e cittadinanza attiva attraverso triennio AV’(ASNeZg‘)T o
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le tecnologie digitali piu appropriate.

- . S ey . . : : INTERMEDIO
4. Collaborare attraverso le | - Utilizzare tecnologie e strumenti digitali |- Collaborare a scuola e in ambiente biennio (3 E 4)
tecnologie digitali per instaurare processi collaborativi di extrascolastico per creare risorse (mappe
costruzione e creazione di dati, risorse e |concettuali, presentazioni, audio-video).
conoscenze utili. - AVANZATO
triennio (5 e 6)
5. Netiquette - Conoscere le norme di comportamento |- Comunicare messaggi utilizzando tecnologie
per utilizzare in modo consapevole le digitali tenendo conto del destinatario e biennio 'NTE?'?I';/'ED'O
tecnologie digitali e interagire adoperando il registro stilistico e linguistico piu ( )
correttamente in ambienti digitali. adatto al contesto e allo scopo.
- Adattare le strategie di comunicazione
ai destinatari, considerando la varieta di
culture e generazioni presenti negli
ambienti digitali. ienni AVANZATO
g triennio (5 e 6)
6. Gestire I'identita digitale |- Conoscere la modalita di creazione e |- Informare sulle modalita di creazione e gestione o INTERMEDIO
: P PR I biennio
gestione di un’identita digitale, di un’identita digitale e sulla necessita della tutela (3E4)
applicando efficaci strumenti di della propria reputazione a lungo termine.
protezione.
- Proteggere la propria reputazione in
rete.
Trattare i dati che vengono creati triennio AV'(A5N§'2)T o

attraverso vari strumenti.

CURRICOLO SCUOLA SECONDARIA I GRADO

Area di competenza
(DIGCOMP)

Competenza

Obiettivi

Conoscenze e abilita

Livello di padronanza al
termine del:
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3. Creazione di
contenuti digitali

, : - Creare e modificare contenuti digitali | - Creare materiali digitali personali (documenti biennio INTERMEDIO
é: Stwll_uppare contenut in diversi formati, esprimersi attraverso | di testo, tabelle, schemi, grafici, video, BE4)
Igital mezzi digitali. presentazioni multimediali)
triennio AV’(A5NeZé)TO
- Modificare, affinare, migliorare e - Migliorare, integrandolo con contenuti propri o o INTERMEDIO
2. Integrare e rielaborare | INtegrare informazioni e contenuti ricavati dalla rete, un elaborato digitale biennio GBE4)
contenuti diaitali allinterno di un corpus di conoscenze (documenti di testo, tabelle, schemi, grafici,
9 esistente per creare conoscenze e video, presentazioni multimediali) realizzato
contenuti nuovi, originali e rilevanti. precedentemente
triennio AV'(ASNeZé‘)TO
, , - Capire come il copyright e le licenze si | - Informare sulle leggi che tutelano la proprieta biennio INTERMEDIO
3. Copyright e licenze applicano ai dati, alle informazioni e ai | intellettuale. _ BE4)
contenuti digitali. - Saper distinguere la natura delle diverse
licenze e saper scegliere quale materiale
utilizzare in base alla sua licenza trienni AVANZATO
riennio e 6)
, - Pianificare e sviluppare una sequenza | - Conoscere un semplice linguaggio di N INTERMEDIO
4. Programmazione di istruzioni comprensibili da parte di un | programmazione (es. Scratch) Saper utilizzare biennio (BE4)
sistema informatico per risolvere un un semplice linguaggio di programmazione
determinato problema o svolgere un
compito specifico
triennio AV,(ASNeZé)T 0
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CURRICOLO SCUOLA SECONDARIA I GRADO

Area(gllézgg&%t)enza Competenza Obiettivi Conoscenze e abilita leilllltt)e(?:npi)ggrgg?nza
4. Sicurezza
1. Proteggere i dispositivi | - Proteggere i dispositivi e i contenuti - Conoscere le principali minacce della rete o INTERMEDI
digitali e comprendere i rischi e le (phishing, furto di identita) biennio o
minacce presenti negli ambienti digitali. | - Conoscere i principali metodi atti a (BE4)
- Conoscere le misure di sicurezza e proteggere dispositivi e contenuti digitali
protezione e tenere in debita (sicurezza a due fattori, antivirus, antimalware)
considerazione l'affidabilita e la privacy N AVANZATO
triennio
(5e6)
2. Proteggere i dati - Proteggere i dati personali e la privacy | - Conoscere i pericoli connessi alla mancata INTERMEDI
personali e la privacy negli ambienti digitali. protezione dei dati personali biennio o
- Capire come utilizzare e condividere | - Conoscere le principali leggi di tutela della (E 4)
informazioni personali proteggendo sé | privacy e gli enti incaricati della protezione dei
stessi e gli altri dai danni. dati personali
- Comprendere che i servizi digitali
hanno un “regolamento sulla privacy”
(Privacy Policy) per informare gli utenti INTERMEDI
sull'utilizzo dei dati personali raccolti. biennio o)
(3E4)
3. Proteggere la salute e | - Essere in grado di evitare rischi per la | - Conoscere i pericoli per la salute fisica e
il benessere salute e minacce al benessere psico- psicologica legati all'uso scorretto dei dispositivi AVANZATO
fisico quando si utilizzano le tecnologie | digitali, dei software e dei social media triennio (5e6)
digitali. (dipendenza da videogiochi, ludopatia online,
- Essere in grado di proteggere sé cyberbullismo)
stessi e gli altri da possibili pericoli negli
ambienti digitali (ad esempio il biennio INTERMEDI
cyberbullismo). o]
- Essere a conoscenza delle tecnologie (3E4)
digitali per il benessere e l'inclusione
sociale.
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4. Proteggere 'ambiente

- Essere consapevoli dell'impatto
ambientale delle tecnologie digitali e
del loro utilizzo.

- Conoscere come, dove e da chi vengono
ricavate le materie prime necessarie a produrre
i dispositivi digitali, 'impatto ambientale del

loro processo produttivo e del loro successivo
smaltimento

. . AVANZATO
triennio e 6)
INTERMEDI
biennio (@]
(3E4)

CURRICOLO SCUOLA SECONDARIA I GRADO

Area di competenza

Competenza Obiettivi Conoscenze e abilita Livello di padronanza al
(DIGCOMF) termine del:
5. Problem solving Individuare problemi tecnici nell'utilizzo | - Conoscere le funzioni principali dei
1. Risolvere problemi dei dispositivi e degli ambienti digitali e | dispositivi digitali piu comuni (ad esempio
tecnici risolverli (dalla ricerca e risoluzione di computer, tablet e smartphone) biennio BASE
piccoli problemi alla risoluzione di - Individuare e risolvere i piu comuni (l1e2)
problemi pit complessi). problemi tecnici relativi ai dispositivi e agli
ambienti digitali —
- Conoscere alcuni dei motivi per cui un triennio INTERMEDIO
dispositivo digitale potrebbe non riuscire a Be4)
collegarsi alla rete (ad esempio, password Wi-Fi
errata 0 modalita aereo attivata)
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2. Individuare bisogni e
risposte tecnologiche

- Verificare le esigenze e individuare,
valutare, scegliere e utilizzare gl
strumenti digitali e le possibili risposte
tecnologiche per risolverle.

- Adeguare e personalizzare gli

- Individuare le esigenze e selezionare gli
strumenti digitali adeguati

- Adattare e personalizzare gli ambienti digitali
secondo le proprie esigenze

- Conoscere le funzioni per migliorare

ambienti linclusivita e 'accessibilita dei contenuti e dei biennio INTERMEDIO
digitali in base alle esigenze personali servizi digitali, ad esempio strumenti per (3e4)
(ad esempio, I'accessibilita). I'ingrandimento o lo zoom e la funzionalita di
lettura vocale di contenuti testual
- Saper utilizzare internet per portare a termine
transazioni commerciali (ad esempio acquisto,
vendita) e non commerciali (ad esempio
donazione, regalo) di beni e servizi di ogni tipo
- Sa come e quando utilizzare applicazioni per
la traduzione automatica (ad esempio Google
Translate) e applicazioni di traduzione
simultanea (ad esempio iTranslate) per ottenere
una comprensione approssimativa di un N AVANZATO (5 e
documento o di una conversazione. triennio 6)
3. Utilizzare in modo - Utilizzare gli strumenti e le tecnologie | - Usare strumenti e tecnologie digitali per
creativo le tecnologie digitali per creare conoscenza e elaborare soluzioni adatte a migliorare biennio BASE (1 e 2)
digitali innovare processi e prodotti. I'apprendimento
- Partecipare individualmente e - Saper impegnarsi nella risoluzione di problemi
collettivamente ai processi cognitivi per | in modo collaborativo, online o offline, per poter
comprendere e risolvere problemi trarre vantaggio dalla varieta di conoscenze,
concettuali e situazioni problematiche prospettive ed esperienze degli altri, che
negli ambienti digitali. possono portare a risultati migliori triennio INTERMEDIO
- Saper utilizzare le tecnologie digitali per Bed)
supportare I'attuazione delle proprie idee
4. Individuare i divari di _ .- ) o
competenze digitali - Capire dove occorre migliorare o - Riconoscere la necessita di sviluppare la biennio BASE (L e 2)
aggiornare i propri fabbisogni di propria competenza digitale
competenze digitali. - Essere consapevole che la competenza
- Essere in grado di supportare gli altri digitale implica un uso sicuro, critico e
nello sviluppo delle proprie competenze | responsabile delle tecnologie digitali per
digitali. - Ricercare opportunita di raggiungere gli obiettivi legati al lavoro, _
crescita personale e tenersi al passo allapprendimento, al tempo libero, allinclusione | triennio INTERMEDIO
e alla partecipazione nella societa 3e4)

con I'evoluzione digitale.
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5. TABELLA DI EQUIPOLLENZA CON LE COMPETENZE DI FINE CICLO

Tabella di Corrispondenza tra Livello di Padronanza nel DigComp 2.2 e Livello nella Certificazione della Competenza Digitale al termine della Scuola Secondaria di 1°

Grado

Certificazione delle Competenze - Scuola Secondaria di 1° Grado

4 Competenze digitali

Utilizza con consapevolezza e responsabilita le tecnologie per ricercare, produrre ed elaborare dati e informazioni, per interagire con altre persone, come

supporto alla creativita e alla

soluzione di problemi.

Area di Compete
DigComp 2.2

nza Competenza
DigComp 2.2

Livello di Padronanza
DigComp 2.2

Livello
Certificazione delle

Competenze

Alfabetizzazione su informazioni e dati

Navigare, ricercare e filtrare dati, informazioni e contenuti
digitali

Intermedio 3
Intermedio 4
Avanzato 5
Avanzato 6

00

Valutare dati, informazioni e contenuti digitali

Base 1
Base 2
Intermedio 3
Intermedio 4

Gestire dati, informazioni e contenuti digitali

Base 1
Base 2
Intermedio 3
Intermedio 4

Comunicare e collaborare

Interagire con gli altri attraverso le tecnologie digitali

Intermedio 3
Intermedio 4
Avanzato 5
Avanzato 6

Condividere informazioni attraverso le tecnologie digitali

Base 1
Base 2
Intermedio 3
Intermedio 4

Esercitare la cittadinanza attraverso le tecnologie digitali

Base 1
Base 2
Intermedio 3
Intermedio 4

Collaborare attraverso le tecnologie digitali

Intermedio 3
Intermedio 4
Avanzato 5
Avanzato 6

Netiquette

Base 1
Base 2
Intermedio 3
Intermedio 4

>WOOI>WO0>TWO0>WO0>WO0>WTO0|>TO 0> m

29



ISTITUTO COMPRENSIVO FOLIGNO 1 - CURRICOLO VERTICALE COMPETENZE DIGITALI

Gestire I'identita digitale

Base 1
Base 2
Intermedio 3
Intermedio 4

Produzione di contenuti

Sviluppare contenuti digitali

Intermedio 3
Intermedio 4
Avanzato 5
Avanzato 6

Integrare e rielaborare contenuti digitali

Base 1
Base 2
Intermedio 3
Intermedio 4

Copyright e license

Base 1
Base 2
Intermedio 3
Intermedio 4

Programmazione

Base 1
Base 2
Intermedio 3
Intermedio 4

Sicurezza

Proteggere i dispositivi

Intermedio 3
Intermedio 4
Avanzato 5
Avanzato 6

Proteggere i dati personali e la privacy

Base 1
Base 2
Intermedio 3
Intermedio 4

Proteggere la salute ed il benessere

Base 1
Base 2
Intermedio 3
Intermedio 4

Risolvere problemi

Risolvere problemi tecnici

Base 1
Base 2
Intermedio 3
Intermedio 4

Individuare bisogni e risposte tecnologiche

Intermedio 3
Intermedio 4
Avanzato 5
Avanzato 6

Utilizzare in modo creativo le tecnologie digitali

Base 1
Base 2
Intermedio 3
Intermedio 4

Individuare i divari di competenze digitali

Base 1
Base 2
Intermedio 3

WOO>WOO>WO0>WO0>TO0>OO0>WmO0>EO0>WO0>WO0>WO0O>TO0

3
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Intermedio 4 A

A — Avanzato

L'alunno/a svolge compiti e risolve problemi complessi, mostrando padronanza nell’uso delle conoscenze e delle abilita; propone e sostiene le proprie opinioni e
assume in modo responsabile decisioni consapevaoli.

B — Intermedio

L'alunno/a svolge compiti e risolve problemi in situazioni nuove, compie scelte consapevoli, mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilita acquisite.

C - Base

L'alunno/a svolge compiti semplici anche in situazioni nuove, mostrando di possedere conoscenze e abilitd fondamentali e di saper applicare basilari regole e
procedure apprese.

D — Iniziale

L’alunno/a, se opportunamente guidato/a, svolge compiti semplici in situazioni note.
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6. METODOLOGIE E STRUMENTI

Di seguito alcuni esempi di strumenti hardware e software che & possibile utilizzare.

Hardware
* LIM e Digital Board
» PC fissi e portatili
* Tablet
* Smartphone
» Stampante 3D
* Proiettori VG Play
» Tavoli interattivi

Software e App
» G Suite for Education (Classroom, Google Documenti, Fogli Google, Google Presentazioni,

Moduli, Meet ecc ecc)

» Tinkercad
» Sketchup
* Canva
* Prezi
* Geogebra
 Libre Office
» Scratch
* Padlet
 Libri di testo in formato digitale

* Cmap

Le metodologie da mettere in atto possono essere diverse: lavori di gruppo, didattica laboratoriale,
cooperative learning, flipped classroom, debate, problem solving, digital storytelling, tinkering.

Con particolare riferimento alle materie STEM, il nostro Istituto si allinea alle ultime linee guida
ministeriali (D.M. n. 184 del 15 settembre 2023), promuovendo l'utilizzo sistematico delle seguenti
metodologie, divise per grado di istruzione:

METODOLOGIA INFANZIA PRIMARIA SECONDARIA
Svolgere esperienza o Svolgere attivita pratiche e Svolgere attivita pratiche e
o attivita nella quale lo laboratoriali consente di laboratoriali. Favorire un
Laboratorialita e studente riflette e porre gli studenti al centro del approccio collaborativo alla
learning by doing lavora insieme agli processo di apprendimento. risoluzione di problemi
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altri, utilizzando
molteplici modalita di
apprendimento, per la
soluzione di una
situazione
problematica reale,
l'assolvimento di un
incarico o la
realizzazione di un
progetto.

Favorisce cosi un approccio
collaborativo per la
risoluzione di problemi
concreti. Stimolando una
riflessione sui propri
apprendimenti, si
sperimentano strategie
personali di apprendimento.

concreti. Applicare strategie
di apprendimento volte a
sviluppare la consapevolezza
delle proprie abilita e del
proprio progresso.

Problem solving e
metodo induttivo

Svolgere attivita per
Individuare il problema
e cercare la causa.
Stabilire gli obiettivi
rispetto ai risultati
attesi. Formulare
soluzioni potenziali in
base alle risorse.
Valutare per ciascuna
soluzione, quali
possono essere le
conseguenze logiche.
Scegliere la soluzione
migliore.

Promuovere attivita che
mettano gli studenti di fronte
a problemi reali e li spingano
a trovare soluzioni
innovative. La formulazione
di ipotesi e teorie & un
approccio efficace per lo
sviluppo del pensiero critico e
creativo. Sviluppare
competenze pratiche e
cognitive attraverso
I'elaborazione di un progetto
concreto rende
I'apprendimento piu
significativo e coinvolgente.

Svolgere attivita che
permettano di sviluppare
competenze pratiche e
cognitive attraverso
I'elaborazione di un progetto
concreto: partire
dall'osservazione dei fatti per
formulare ipotesi e teorie,
stimolando gli studenti a
trovare soluzioni innovative.

Attivazione
dell'intelligenza
sintetica e
creativa

Svolgere attivita di:
Tinkering per dare
libero sfogo alla
creativitd; Coding per
favorire lo sviluppo del
pensiero
computazionale e
analizzare problemi
cercando possibili
soluzioni; Making per
favorire la capacita di
realizzare un progetto
comune.

La ricerca di soluzioni
innovative a problemi reali
stimola il ragionamento
attraverso la scomposizione
e ricomposizione dei dati e
delle informazioni e attiva il
pensiero divergente,
favorendo lo sviluppo della
creativita.

| giochi didattici o le
piattaforme di apprendimento
online possono arricchire
I'esperienza di
apprendimento degli studenti.
Queste risorse offrono spazi
di esplorazione,
sperimentazione e
applicazione delle
conoscenze, rendendo
I'apprendimento piu
coinvolgente e accessibile.

Organizzazione di
gruppi di lavoro
per
I'apprendimento
cooperativo

Svolgere attivita in
circle-time, giochi
motori, giochi
linguistici e giochi di
memoria che
coinvolgono
attivamente gli alunni
nel processo di
apprendimento.

Il lavoro di gruppo consente
di valorizzare la capacita di
comunicare e prendere
decisioni, di individuare
scenari, di ipotizzare
soluzioni univoche o
alternative. Lavorare in
coppie o0 gruppi per spiegare
concetti, risolvere problemi
insieme e offrire supporto
reciproco favorisce cosi
I'apprendimento collaborativo
e la condivisione delle
conoscenze.

La definizione di ruoli specifici
in un gruppo favorisce la
comprensione delle abilita
individuali, spingendo verso
la condivisione di
responsabilita e decisioni.
L'apprendimento tra pari,
attraverso la spiegazione di
concetti e la risoluzione
collettiva di problemi,
promuove la collaborazione e
il sostegno reciproco.

Promozione del
pensiero critico

Svolgere attivita nei
laboratori digitali di

La didattica attiva pone gli
studenti in situazioni reali che

L'uso di risorse interattive
potenzia I'apprendimento,
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plesso con tavoli consentono di apprendere, coinvolgendo gli studenti
interattivi, monitor; operare, cogliere i attraverso simulazioni e
incoraggiare I'uso di cambiamenti, correggere i strumenti online. La raccolta
molteplici modalita di propri errori, supportare le e l'analisi dati, supportate da
rappresentazione con proprie argomentazioni. strumenti digitali, sviluppano
l'uso di pit linguaggi competenze quantitative e
(es.narrazione pensiero critico. Formulare
attraverso schermi, argomentazioni basate su
creazione di digital prove scientifiche completa il
nella societa storytelling). processo, insegnando agli
digitale studenti a esprimere idee in
modo convincente con
supporto concreto. Questi
elementi creano un ambiente
educativo moderno,
preparando gli studenti per le
sfide scientifiche
contemporanee.
Svolgere attivita La didattica attiva pone gli Per stimolare la curiosita e
utilizzando, giochi di studenti in situazioni reali coinvolgere attivamente gl
ruolo, outdoor training, consentendo loro di studenti, & necessario
brainstorming e apprendere, operare, superare i tradizionali
gamification inquiry cogliere i cambiamenti, approcci didattici e
per far emergere correggere i propri errori, abbracciare l'uso delle
Adozione di 'alunno con la sua supportare le proprie tecnologie. Una didattica
metodologie creativita, potenziare argomentazioni. attiva mette gli studenti in
didattiche l'autostima e la contesti reali, permettendo
innovative conoscenza di sé loro di apprendere, agire,
imparando a risolvere adattarsi ai cambiamenti,
problemi. correggere errori e
supportare le proprie
argomentazioni.
Il debate € un metodo
didattico che potenzia le
competenze di pensiero
critico e comunicazione degli
studenti. Attraverso la ricerca
approfondita di argomenti,
sviluppano la capacita di
analisi critica e la
Debate presentazione persuasiva. Il
debate promuove anche
I'ascolto attivo e il rispetto
delle diverse opinioni,
preparando gli studenti ad
affrontare sfide intellettuali e
interazioni sociali complesse.
7. ATTIVITA’

L’applicazione del curricolo digitale verticale pud avvenire attraverso la progettazione di attivita svolte
dai docenti dei diversi ordini di scuola all’'interno della propria disciplina di insegnamento o in maniera
interdisciplinare, oppure mediante la realizzazione di progetti appositi quali ad esempio il “Patentino
per Cittadini Digitali” promosso dallUSR Umbria.
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Il progetto € in linea con il DigComp 2.2 ed € rivolto sia alla Scuola Primaria che Secondaria di 1°
Grado.

8. ESEMPI APPLICATIVI

Si riportano alcuni esempi applicativi cui &€ possibile fare riferimento per la progettazione delle attivita
volte all’attuazione del curricolo.

Scuola Infanzia
https://scuoladigitale.istruzione.it/kit-di-strumenti/

https://www.cremit.it/arte-ed-emozioni-ai-tempi-del-digitale/

https://www.cremit.it/rispettiamoci-con-lemoji/

Scuola Primaria
https://www.cremit.it/attivista-ambientale-per-un-giorno/

https://www.cremit.it/che-lavventura-abbia-inizio/

https://www.cremit.it/il-paese-delle-1000-forme-bello-ma-sicuro/

https://www.cremit.it/videogiochiamo-consapevolmente/

Scuola secondaria di primo grado
https://www.cremit.it/io-non-ci-casco-linformazione-nellera-digitale/

https://www.cremit.it/my-digital-agenda-2030-multimedialita-e-lingua-straniera-a-supporto-

dellinsegnamento-delleducazione-civica-digitale/

https://www.cremit.it/caccia-allintruso/

https://www.cremit.it/la-potenza-del-linguaggio-messaggi-che-uniscono-messagqi-che-dividono/

9. RIFERIMENTI BIBLIOGRAFICI

https://repubblicadiqgitale.innovazione.gov.it/it/

https://scuoladigitale.istruzione.it/kit-di-strumenti/
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https://scuoladigitale.istruzione.it/kit-di-strumenti/
https://repubblicadigitale.innovazione.gov.it/it/
https://www.cremit.it/la-potenza-del-linguaggio-messaggi-che-uniscono-messaggi-che-dividono/
https://www.cremit.it/caccia-allintruso/
https://www.cremit.it/my-digital-agenda-2030-multimedialita-e-lingua-straniera-a-supporto-dellinsegnamento-delleducazione-civica-digitale/
https://www.cremit.it/my-digital-agenda-2030-multimedialita-e-lingua-straniera-a-supporto-dellinsegnamento-delleducazione-civica-digitale/
https://www.cremit.it/io-non-ci-casco-linformazione-nellera-digitale/
https://www.cremit.it/videogiochiamo-consapevolmente/
https://www.cremit.it/il-paese-delle-1000-forme-bello-ma-sicuro/
https://www.cremit.it/che-lavventura-abbia-inizio/
https://www.cremit.it/attivista-ambientale-per-un-giorno/
https://www.cremit.it/rispettiamoci-con-lemoji/
https://www.cremit.it/arte-ed-emozioni-ai-tempi-del-digitale/
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DigComp 2.2 - Il Quadro delle Competenze Digitali per i Cittadini
(https://repubblicadigitale.innovazione.gov.it/assets/docs/DigComp-2_2-ltaliano-marzo.pdf)
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